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VIZUALIS KULTURA (1+1+0+0 6ra)

A szabalyozés szerint a gimnazium 9-10. évfolyaman kotelezd tantargy a vizualis
kultara, mig 11-12. évfolyamon a miivészetek miiveltségteriilet tantargyai koziil (ének-zene,
drama ¢és tanc, vizualis kultara, mozgoképkultura és médiaismeret) az iskola dontheti el, hogy
az adott 6rakeretbOl mely tantargyakat €s milyen aranyban fogja tanitani. A 11-12. évfolyamon
a muvészetek muveltségteriilet kotelezd Osszes oraszamkerete heti 2 ora/évfolyam. Ennek
megfelelden az iskola 11-12. évfolyamon a szamara megfeleld jellemzdkkel ruhazhatja fel a
miivészeti oktatasat a megfeleld miivészeti tantargyak kivalasztadsaval, vagy akéar komplex
mivészeti oktatdsban gondolkodva alakithatja ki a miivészeti tantargyak struktirajat a helyi
tantervében.

A Nat alapelvei alapjan a vizudlis kultira tantargy gyakorlatkozpontusédga a vizualis
megismeres, a kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizalé gondolkodas egységében
értelmezhetd, ebben a tekintetben a tanuldk ténylegesen megvalosuld alkotomunkaja
elengedhetetleniil fontos.

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanulokat az Oket koriilvevd vilag
vizudlisan értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belill a vizudlis miivészeti alkotasok
atélésében és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetlink tudatos alakitasaban. Ez
a cél a tanorai kereteken beliil az alkotva befogadas elvét kovetve valosulhat meg a
leghatékonyabban, azaz a tantargy jellemz6 tulajdonsaga, hogy aktiv tanuldi tevékenységen
alapul.

A tantargy fontos célja, hogy a tanulok az iskoldban megismerjék a magyarsag altal 1étrehozott
legfontosabb képzodmiivészeti és ¢épitészeti mualkotasokat, nemzetiink hagyomanyos
targykultirajat és diszitOmiivészetét. A tantargy kulcsszerepet jatszik a tanulok érzelmi
fejlesztésében, mely az Oket koriilvevd vildghoz wvald pozitiv érzelmi viszonyuldsuk
kialakitdsanak fontos eszkoze. Ennek eredményeként elérendd cél, hogy a tanuldk biiszkék
legyenek a magyar kultarara, és kotddjenek sziiléfoldiink értékeihez.

Tovabbi fontos cél, hogy a tanuldk ismerjék meg az eurdpai és egyetemes vizualis kultura
legjelentdsebb képzOémiivészeti és épitészeti alkotasait, alakuljon ki benniik érdeklédés a
vizualis jellegli miivészetek irant, valjanak nyitottd a régmult korok, illetve a XXI. szdzad
miivészeti jelenségeinek befogadasara.

A vizualis kultira tantargy tartalmat harom részteriilet — a képzOmiivészet, a targy- és
kornyezetkultira, valamint a vizualis kommunikacio — képezi.

A vizudlis nevelés szempontjabol a képzOmiivészet részteriilet az 4brazold és kifejezd
szandéku, esetleg miivészi élményt nyljtd képalkotassal, illetve befogadassal foglalkozik, a
targy- és kornyezetkultlra részteriilet az ember tervezett targyi és épitett kornyezetét jelenti, a
vizualis kommunikécio pedig a képekben, gyakran kép és szoveg egységében megjelend, eleve
kommunikécios célu képalkotast tartalmazza. E részteriiletek tartalmi elemei kiilonbdzo
hangstllyal, de minden iskolaszakaszban jelen vannak a tantervi kovetelményekben. A Nat
alapelvei alapjan a vizualis kultara tantargy gyakorlatkozpontisaga a vizuélis megismerés, a
kozvetlen tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizalé gondolkodas egységében értelmezendo, és
a tanulok ténylegesen megvalosul6 alkotomunkédjat szolgalja.
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A vizudlis fejlesztés legfontosabb célja adott iskolaszakaszokban az életkornak megfeleld
szinteken jatékos, kreativ szemlélet kialakitasa és alkalmazasa.

Fontos cél tovabba a minél szélesebb korl anyaghasznalat, az alkototevékenységen keresztiil a
kéz finommotorikdjanak fejlesztése, a valtozatos médiumok és megkdzelitési modok
alkalmazdsa, a vizualis médiumok kozotti atjarhatéosdg €s a mivészi gondolkodas
szabadsaganak kialakitasa. Mindez segiti a tanulok tajékozodasat az dket érd nagy mennyiségii
vizualis informacié feldolgozasdban, szelektalasaban, majd az 06ndllo, mérlegelni képes
szemlélet kialakitasaban. Jelen korunk jellemzé képkészitési lehetdségeit is figyelembe véve
tovabbi cél a vizualis kommunikécié digitalis kultrahoz is kdthetd mindennapi formainak,
illetve az épitett kornyezet és a targyi vilag vizsgalata, valamint a kornyezetalakitas
tudatossaganak fejlesztése.

A vizudlis nevelés kiemelt feladatanak tekinti a kreativitds fejlesztését, mely a vizualis
problémamegoldas folyamataban fejleszthetd és gyakorolhat6. A tanulok kreativitasa az
oromteli, kisérletezd, élményekben gazdag alkototevékenység koézben bontakozhat ¢&s
teljesedhet ki, ami mind az egyén, mind pedig a k6zosség alkotd energidinak motorja lehet.
Lényeges elem mindezekben a motivacid kialakitasa az dnmagat folytonosan épitd, alkotoi
magatartas megteremtésére és a folyamatos onmiivelésre. Ezzel Osszefliggésben fontos a
tanulok onértékelésének ¢és Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitdsa,
amelynek az 06nallo és a tarsakkal egyiittmiikodd gyakorlati feladatmegolddsokban kell
megjelennie és miikodnie a tanuldk fejlesztése sordn. A vizudlis nevelés a tanulok
személyiségfejlesztésének rendkiviil fontos eleme, hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre
jellemzd alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd, empatiat, intuicidt és mindségérzéket, valamint
onmagukkal szembeni igényességet kialakitd hatdsa mikddik.

A koznevelésben a vizualis kultira tantargy a miivészettel nevelés eszkdze, s mint ilyen, az
altalanosan alapozd, vizualis szemlélet kialakitasat és fejlesztését tartja elsérendii feladatanak.

A kerettanterv segiti e célok megvalositasat, adott iskolaszakaszokra és ciklusokra kijeldlve a
legfontosabb fejlesztési feladatokat, a tanterv témakoreire reflektald tanari szabadsag
figyelembevételével. A kerettanterv {6 tematikai egységei, témakdrei a — vizualis kultara
részteriiletein alapuld — Nat-ban foglalt {6 témakorok tovabbi részletezéseként alakultak ki.
Minden témakor tartalmazza a megvaldsitashoz sziikséges oraszamajanlast, timaszkodik a Nat
megadott tanulasi eredményeire, ¢és minden témakor fejlesztési feladatok és ismeretek,
minimalis fogalomkészlet megadasaval konkretizélja az adott tanitasi egysé€g elvarhato
kovetelményeit. A tematikai egységek és meghatarozott fejlesztési feladatok és ismeretek nem
jelolnek idérendi sort, és nem azonosak egy-egy tandra tananyagaval, feladataival. Az egységek
rugalmasan kezelhetdk, a tanulasszervezés felépitésének logikaja mentén torténd sajat igényti
alkalmazas ¢és az adott évfolyamra ajanlott Oraszdmjavaslatok figyelembevételével. A
kerettantervi fejlesztési feladatok értelmezését ugyanakkor példak segitik, amelyek az adott
kovetelmény pontosabb értelmezéséhez adnak oGtleteket, illetve inspiraljak a helyi tanterv vagy
tanmenet tervezését. Egy-egy témakdornél megjelend fogalmak iskolai feldolgozésa
természetesen az adott témakor fejlesztési feladataival dsszekapcsolva értelmezendd. Minden
fejlesztési szakaszban és minden témakdr esetében csak a belépd 1) fogalmak jelennek meg,
ugyanakkor a mdar bevezetett fogalmakhoz kapcsolodd tudds elmélyitése és tovabbi
felhasznalasa érdekében a fogalmak magasabb évfolyamokon az aktudlis fejlesztési
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feladatoknak megfelelden, az iskola sajat igényeinek €és a tanulok fejlettségi szintjének
megfelelden ismételhetdk.

Kapcsolodas a kompetenciakhoz

A tanulas kompetencidi: Ahogyan a kisgyermekkorban a megismerés alapvetd eszkdze a
vizualités, gy a késobbi tanulasi folyamatban is meghatarozé szerepe van a vizualisan nyerhetd
informaciok feldolgozasanak. A vizualis megfigyelés, a belsé képalkotas, a vizuélis elemzés,
Osszehasonlitas, esetleg a tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp
a digitalis kor vizualis dominancidja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis
informacioszerzés rutinja kiilondsen fontos az 06nalldé tanulds szempontjabol. A vizualis
gondolkodés ugyanakkor nemcsak az informacioszerzést, hanem az informaciok feldolgozasat
¢s a gondolkodasi folyamatokat is Osztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas),
segitséget nyujtva kiillonbozd tanulasi stilusok és stratégidk megtalalasaban. Mikozben a
vizualis kultira tantargy valtozatos tevékenységei és fejlesztési technikai mas tudasteriileteket
is tamogathatnak, olyan tanuldsi motivaciot jelentenek, melyek érdekesebbé, izgalmasabba és
sikeresebbé tehetik a tanulok szamadra a tanulast.

Kommunikaciés kompetenciak: A vizudlis kultara tantargy célja, hogy a tanulok
megismerjék és hasznaljak a vizudlis kommunikacid lehetdségeinek minél szélesebb skalajat.
A digitaliseszkdz-hasznalat — a kommunikécios csatorndk atalakitdsaval — folyamatosan hatast
gyakorol a kommunikacid dominans formaira és mindségére. A vizualis kommunikacios
formak értelmezése, értd és felelds hasznalata — ami a vizudlis kultira tantargy keretében
fejleszthetd leginkdbb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen. A
vizualis kultira a miivészeti nevelés olyan atfogé megkozelitésére torekszik, melynek
keretében sokféle onkifejezési forma (vizudlis megjelenités, beszéd, mozgas) gyakorlasara van
modd, ami a kommunikacids lehetdségek korét is tagitja.

Digitalis kompetenciak: A digitalis kor, amelyben éliink, nagyrészt vizualis kommunikécios
formakat hasznal, ezért a vizudlis kultira tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a
digitalis médiumok hasznalatat, mind a kézlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével.
A kreativ feladatmegoldas érdekében a tanulok digitalisan hozzaférheté informaciokat
gylijtenek, és életkori sajatossagaiknak megfelelden lehetdséget kapnak arra, hogy az egy-egy
tananyagrész produktumat digitalis forméaban készitsék el. Ezaltal megtanuljak, hogy hogyan
érdemes alkoto folyamatba épiteni az elérhetd €s 6sszegytijthetd informaciokat, és hogyan lehet
felhasznalni a technikai lehetdségeket. A digitalis technika lehetdségeinek elére nem lathatod
fejlddési iranya miatt legfontosabb éppen a valtozasokra reagdlni tud6 tanuldi személyiség
fejlesztése.

A matematikai, gondolkodas kompetenciai: A megismerési folyamatok fontos eleme a
vizualis megfigyelés. A vizualitas a belsd képalkotasnak, majd az ismeretszerzésnek €s a
magasabb szintli gondolkodasi folyamatoknak is sajatos eszkdze. A vizudlis kultra tanulasa
soran mind a szabad alkotasban , mind az egyszerii tervezési feladatokban a problémamegoldo
gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az informacidgyijtés, -elemzés, -
értelmezés, az Gtletelés, a tesztelés €s az Gjraértelmezés szakaszait. Minden problémamegoldas
esetében nagy jelentésége van a szabad asszociacion alapuld, divergens gondolkodasi
szakaszoknak, amit a vizualis kultira tantargy tanulasa a nyitottsag, az egyéni otletek és a
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sajatos kifejezési megoldasok bemutatdsaval és elfogaddsaval jelentés mértékben képes
fejleszteni.

A tarsadalmi részvétel és felelosségvallalas kompetencidai: Az ¢letkori sajatossagok
valtozéasaval az identitas keresésének egy sajatos és izgalmas lehetésége a sziikebb, majd az
egyre tagabb kulturalis kornyezettel vald ismerkedés. A vizudlis kultira tantargy ezen beliil
bemutatja kulturdlis 6rokségiink bizonyos részeit, amelynek kapcsdn egyrészt felhivja a
figyelmet a kozos értékeinkre és azok megdrzésének jelentdségére, masrészt a vizualis
alkotasokkal valé kapcsolat megalapozott értékitélet megfogalmazéasara 0sztondz. A kortars
képzOmiivészet fontos feladata, hogy a miivészet sajatos kifejezési formadival hivja fel a
tarsadalom figyelmét a kortars problémakra, igy a vizualis kultira tantargy sajatos, szokatlan
megjelenésekkel is képes lizeneteket kozvetiteni a koriilottiink 1€vo tarsadalmi €s kdrnyezeti
jelenségekkel kapcsolatban. Ugyanakkor — miutan a vizudlis kultara tantargy feladata nem
csupan a kultura és a magasmiivészet kozvetitése, hanem a média és az épitett, tervezett
kornyezetiink vizualis szemponta vizsgalata is — e tartalmakhoz kapcsoldddan hatést gyakorol
a tarsadalmi feleldsség erdsitésére is.

Személyes és tarsas kompetenciak: A miivészettel nevelés elvének megfelelden a vizualis
kultara tantargy kiemelt feladata a személyiség fejlesztése, kiilonos tekintettel a személyes €s
tarsas kompetencidkra. A tantargy egyik jellemzdje a gazdag onkifejezési formak tdmogatasa,
ami segiti az Onismeretet €s a redlis Onértékelés kialakitasat, mikdzben a véltozatos
tevékenységi formak nagyobb esélyt adnak a sikerélmény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez,
felismeréséhez és szabalyozasahoz kapcsolodod készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet
jatszik a tarsas viselkedésben is. A vizudlis kultira tantargy — és ezen belill a kreativ
problémamegoldas fejlesztésének — lehetdsége, hogy csoportos egylittmitkodésben valdsuljon
meg, azaz a feladatmegoldasok sokféle nézdpont és sokféle tudas megjelenitésével, mindenki
kozremiikddésével és megelégedésével jojjon létre. A csoportos egyiittmiikodésen alapuld
alkotd vagy befogadd feladatmegolddsokban Ilehetdség van a kiilonb6zo szerepek
megtapasztalasara, a kozos dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek megoldéasara, végiil
a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevekenység gyakorlasara.

A Kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A vizualis kultra
tantdrgy a Miivészetek tanulédsi teriilet részeként, hagyomanyosan magaba foglalja a
miualkotasok elemzd vizsgélatat, igy alapvetd feladata a miivészet kulturakozvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozasa. Cél, hogy kontextusba helyezze a miivészettorténeti
valtozasokat, kiillonos tekintettel kulturalis 6rokségiink jelentdségére, ugyanakkor a tantargy
feladata a kortars kulturalis jelenségek értelmezése is. A tantargy fontos célja, hogy a tanulok
az iskoldban megismerjék a magyarsdg altal 1étrehozott legfontosabb képzdmiivészeti és
épitészeti alkotasokat, nemzetlink hagyomanyos targykultirajat és diszitomiivészetét, ezaltal
biiszkék legyenek a magyar kultrara, és kotddjenek sziil6foldiink értékeihez. A befogado
tevékenység aktiv alkototevékenységgel tamogatva a kreativitasfejlesztés egyediilalld
lehetdségeként miikodik. A kreativ gazdasdg a vilag leggyorsabban fejlddé é4ga, hisz a
mindennapos kihivasokkal szemben mindig 0j megoldasokra van sziikség. A vizualis kultara
tantargy az alkoto feladataiban olyan megoldésra varé problémakat tud meghatarozni, amelyek
kreativ megoldasokat kivannak, a megoldasok pedig produktum formdjaban is bemutatisra
kertilnek.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A vizualis kultara tantargy
leginkdbb a személyiségfejlesztésben betoltott feladata miatt képes a munkavallalol és
vallalkozo61i kompetenciak fejlesztésére. A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet
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rugalmas kezelését, az innovativ otletek, 1j megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a
helyzetek értékelését, majd a hatékony dontés céljabdl a kitartd mérlegelést és dontést. A
csoportos feladatmegoldasok (példaul projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat
ugyanakkor olyan egylittmitkddéseket is, amelyekre a munka vilagdban is sziiksége lehet.

SPECIALIS CELOK

A kerettanterv kovetelményeinek megfeleléen az Aaltalunk kidolgozott tanterv
foglalkozik néplink vizualis kultirajanak 6rokségeivel, a hagyomanyos népi kultara értékeivel,
az otthon, a sziil6fold jellegzetességeivel, az europai és az egyetemes kultura, a vizualis kultira
értékeivel, a kiillonbozd szokasok (életmod, kultara, vallas), hagyomanyok iranti nyitottsag
kialakulasaval, a kornyezet iranti pozitiv érzelmi viszonyulds létrehozasaval, a képi nyelv
segitségével torténd ismeret-és tapasztalatszerzéssel, informaciokozléssel, a megtapasztalva-
latva-lerajzolva tanuléssal, a cselekvéssel, alkotdssal vald képességfejlesztéssel, valamint az
onismeret kialakitdsaval, a képességek feltarasaval elosegitett helyes palyaorientacioval.

Tanterviink {6 torekvése a tantdrgyakra, miiveltségteriiletekre tagolt ismeretek,
készségek, képességek céliranyos Osszevonasa, egységbe szervezése - a vilagot egységben és
Osszefiiggésben 14t6, arr6l egységben gondolkodd vilagkép kialakitasa, olyan szemlélet
létrehozasa, mely eldsegiti a természet, a mesterséges kornyezet, a tirsadalom és a szellemi
szféra harmonikus kapcsolatat. Hozz4jarul az értelmi, érzelmi, esztétikai, erkolcsi neveléshez,
sokrétliségével biztositja az alapvetd ismereteket, a raépités, a tovabblépés lehetdségét. Jatékos,
felfedezd jellegli tevékenységrendszerével fejleszti az 0Onalld ismeretszerzés, tanulés
képességét, segiti az onmiivelés igényének kialakitasat.

A tanulok értékelése

Az értékelés célja a tananyagban valé elérehaladds megallapitasara iranyuljon. Ev
elején diagnosztikai célu ellendrzés annak érdekében, hogy a tanulokkal honnan kell indulni a
kitlizott cél elérése érdekében. A tanulés, feladatmegoldasok folyamatdban segitd, korrekcios
tamogato értékelés alkalmazasa célszerii, mely visszajelzést ad a haladasrol.

Az értékelést az egyéni korrektlra sordn szoban végezziik. Az ora alatti és Ora végi
értékelés a pozitiv eredmények megszilarditasat — a gyerekek szemléletének, értékitéletének
alakitasat szolgaljak.

Egy-egy tanitasi, tanuldsi szakasz végén fél évkor, év végén mindsitd értékelés torténik,
mely jelzi a tudas (ismeret, készség, képesség) szintjét.
A tanulok alabbi otthoni munkait értékeljiik havonta legalabb egy érdemjeggyel:
e az orai vazlat kidolgozasa;
e konyvtari kutatomunka;
e felsdbb évfolyamon tobb héten at végzett 6nallo alkotés.
Az értékeléskor figyelembe vessziik a tanul6 adottsadgat, szorgalmat.

Az értékelés szempontjai:

e egyértelmi és pontos vizualis ill. szobeli megjelenités;
e amegfigyelés és a megjelenités mélysége.



Noszlopy Gaspar Gimnazium és Kollégium
8200 Veszprém, Tiizér u. 42.

A tovabbhaladashoz sziikséges, hogy minden ellendrzétt munka minimum 50 %-0s
befejezettségi szinten legyen. A szobeli megnyilvanulasnal kideriiljon, hogy a tanul6 az
alapvetd fogalmakat, osszefiiggéseket ismeri.

A jeles szint eléréséhez sziikséges, hogy az ellenérzott munkak nagyobb részénél az
orai anyagot a tanuld alkoté modon tudja hasznalni

Gyakorlati munkaikat (manualisan, vagy digitalisan elkészitett, egyéni €s csoportos
munkak, projektfeladatok) a tanulok elsésorban a szakordkon készitik el. A feladatok
elkészitési ideje a csoportnak és a feladat tipusanak megfeleléen rugalmasan alakulhat.

A tankonyvek kivalasztasanak elvei

A vizudlis kultura tantargy szempontjainak sokoldalt, széles meritésii konyv felel meg. A
természettudomanyos kapcsolodasi pontok mellett nem csak a miivészeti alkoto technikakat és
mitargyakat tanulmanyozhatnak a didkok, hanem az életilk mas teriiletein is megemliti az
alkotas lehet6ségét, mivel nem miivészképzés a célunk! Elengedhetetlen a leheté legjobb
mindségl képanyag.

A helyi tanterv kerettantervi megfeleltethetosége

Jelen helyi tanterv az 5/2020. (1. 31.) Korm. rendelet alapjan modositott 110/2012. (VI. 4.)
Korm. rendelet szerint az Oktatasi Hivatal altal 2020. tavaszan publikalt kerettanterv alapjan
késziilt.
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9. EVFOLYAM

Ebben az iskolaszakaszban a vizualis kultira tantargy szokdsos részteriileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegeld szemlélet és a problémamegoldo
gondolkodés, valamint a szocialis érzékenység tovabbi erdsitése. A felndtté valads ezen
idészakaban rendkiviil fontos a redlis onértékelés és az Onismeret megerdsitése, ami a
tantargyhoz kapcsolodoé tudasteriiletek alkotd-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak épplgy, mint a tarsadalmi egylittmiikddést
mintazo csoporttevékenységeknek.

A fiatalok ¢és a kortdrs kornyezet médiahasznalati szokasai szilikségessé teszik a
médiatudatossag elvének ¢s gyakorlatdnak erdsitését, vagyis a vizualis megfigyelés ¢és
értelmezés segitségével megvaldsuld mérlegeld médiaértés kompetenciajanak megszilarditasat.
Ebbdl kovetkeztethetd, hogy e korosztalynal nem pusztan a kifejez6 képzomivészeti
produktumok létrehozésa a cél, hanem az is, hogy a tanuldk képesek legyenek wjszerti technikai
eszk6zO0k hasznélatival is tovdbbvinni a hagyomanyos képalkotasi eljarasok kialakult
gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9. évfolyamos
tanuloktol elvarhatd komplex gondolkodas ¢és latdsmod lehetdséget nyujt a korabbi
¢vfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a befogadd jellegii
vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd gondolkodés és
kreativitas fejlodését.

A 9. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 36 ora

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Korszak, stilus, miifaj 6
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 5
koncepci0, személyes €s tarsadalmi tizenet
A vizudlis kozlés hatdsmechanizmusa — 5
Vizualis informaciofeldolgozas
Digitélis képalkotas, kzosségi média — 4
Digitélis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 3
kornyezet, azonosulas, helyi nevezetességek
Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és 3
tervezett kornyezet egyensulya

Osszes 6raszam: 36
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TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 6 ORA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto és befogado tevékenységei soran érti és hasznalja a vizualis nyelv eszkdzeit;

a vizualis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése €s felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak osszekapcsolasaval definidl és kdvetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei k6zott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszertl informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldés sordn beépiti
alkoto feladatmegoldasai sordn az elraktarozott, illetve a folyamatosan ujraalkotott bels6
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

adott és valasztott vizudlis muvészeti témaban Onalldoan gyljtott képi és szdveges
informaciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, 0Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern mivészet kulturtdrténeti 0sszetevait,
kozlésformainak azonossagait és kiillonbségeit;

adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog ¢€s a digitalis prezentacids technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhato alloképi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kornyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nallo feldolgozasa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatdsa (pl. prezentacid, hagyomanyos tabld, tablaképpel kisért
kiseldadéds) a szakszer(i kutatds lépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa,
informaciogytijtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését, elemzés, szelektélas,
lényegkiemelés).

Meglévd miivészettorténeti tudas felhasznalasaval és célirdnyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozédsa (pl. grafika, fotd, film, festmény, fotdsorozat,
kollazs), adott torténelmi korok, korszakok jellemzd problémainak, jelenségeinek (pl.
szabadsag, ¢érték, szakralitds, huméanum) valtozasat tikr6z6 vizudlis mivészeti
megjelenések megértése €s masok szamdara is érthetd bemutatdsa érdekében, mindezt
csoportmunkaban is

Egy valasztott miivészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. gotika, reneszansz, barokk,
realizmus,) jellemz0 probléma (pl. valésaghoz, tarsadalmi vagy tudomanyos valtozasokhoz
valo viszony) kapcsan 6nalldé informacidogytijtés, a probléma, téma 6nalld értelmezése a
vizualitds lehetdségeit is felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval),
reflektalva napjaink kifejezési nyelvére
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FOGALMAK
interaktiv mi, parafrazis, miivészi hatés

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes és tarsadalmi
iizenet
JAVASOLT ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatdo vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nalld feladatmegoldés soran beépiti

— alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Gjraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

— avizualis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen €s szakszerlien fogalmazza meg

— a muvészi hatds megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortdrs miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a
tarsadalmi reflexiok kiemelésével értelmez;

— képalkotés és targyformalas soran autonom moddon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfeleléen;

— sajat munkait batran jraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez és modositott kifejezési szandek
vagy funkci6 érdekében tjraalkot;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikékat valaszt, az Gjszerli 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat Gjraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek

altal megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel
— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére 6nalldan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus mii létrehozaséaval

FOGALMAK koncepcid, onreflexio/tarsadalmi reflexio, posztmodern jelenségek, kisérleti
milvészet

TEMAKOR: A vizualis kozlés hatasmechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM:-5 dra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

10
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— a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi,

— alkoto és befogado tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizudlis nyelv
eszkozeit;

— avizudlis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definidl és kdvetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerli informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és valasztott vizudlis miivészeti témaban Onalléan gyljtott képi és szdveges
informaciok felhaszndldsaval részletesebb helyzetfeltaird, elemzd, 0Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

— megfeleld érvekkel alatamasztva, mérlegelé szemlélettel viszonyul az 6t korilvevod
kulturalis kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megvitat;

— kiilonb6zé medidlis produktumokat vizudlis jelrendszer, kommunikéicids szandék és
hataskeltés szempontjabol elemez, 6sszehasonlit, €s kovetkeztetéseit tarsaival is megyvitatja;

— bemutatas, felhivas, torténetmesélés érdekében térbeli ¢és iddbeli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiilonb6z6 eszkdzok segitségével rogzit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

— valds célokat szolgald, sajat kommunikacids helyzetnek megfeleld, képes €s szdveges
lizenetet felhasznalo vizudlis kozlést hoz 1étre tarsaival egytittmiikodésben is;

— szabadon valasztott témaban tarsaival egylitt ok-okozati dsszefiiggéseken alapuld torténetet
alkot, amelynek részleteit vizualis eszkozokkel is magyarazza, bemutatja;

— egyéni munkdjat hajland6 a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egylttmikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
Egyszerli animécios technikdk (pl. tdrgymozgatas, papirkivagas, homokba rajzolés)

felhasznalasaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgadlo mozgdkép (pl. reklamfilm,
zenei klip, adott vers inspiralta filmettid) elkészitése csoportmunkédban, és a produktum
koz0s értelmezése, értékelése

— Példak alapjan a mozgokép hatdsmechanizmusanak elemz6 vizsgalata kiilonféle
szempontok alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok,
célkozonség elérése)

— A tapasztalati valosag és a médidban megjelend reprezentalt valdsag Osszehasonlitd
vizsgalata ¢és 0Onalld bemutatdsa kiilonboz6 medidlis megjelenések esetében (pl.
hirmiisor/hirportal, tévéreklam, valésagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, montazselv, sztereotipia, célkdzons€g/célcsoport, reprezentalt

valosag/virtualis valosag

11
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TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eldallitas,

személyesség

JAVASOLT ORASZAM: 4 0ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkot6 ¢€s befogadd tevékenységei soran érti és komplex mdédon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerli informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az 6t koriilvevod
kulturdlis kornyezet vizudlis értelmezéseinek medialis csatornaihoz, amit tarsaival is
megvitat;

vizudlis jelrendszer, kommunikacios szdndék és hataskeltés szempontjabol kiilonbozo
medidlis produktumokat elemez, dsszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;
adott feladatnak megfelelden alkalmazza az analog és a digitalis prezentacios technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhato 4ll6- és mozgokeépi lehetdségeket;

sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

valés célokat szolgald, sajat kommunikacios helyzetnek megfeleld, képes €s szdveges
tizenetet felhasznalo vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmiikodésben is;

technikai képnél és szamitogépes kornyezetben felismeri a manipulacio lehetdségét, és érti
a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentOségét;

egyéni munkajat hajlandé a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egyiittmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbfele ceélt (pl. oktatas, szorakozas, informacioszolgaltatas, kdzosségeépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemzd vizsgalata a vizudlis jellemzdok leirdsa €s
elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Vilasztott, személyes tartalmakat bemutaté online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil kozdsségi médiaban) elemzése vizualitds és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg
aranya, meniirendszer/cimek ¢és tartalmak megfelelése, szinek kommunikaciés funkcioja)
szempontjabol, és a tapasztalatok bemutatisa ¢és megvitatdsa egyénileg vagy
csoportmunkaban

A sztarjelenség kulturédlis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatdsa kiilonb6zd vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiilonbozo kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak
gyljtése kiillonbozd szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd téméban), a
személyes célok kovetkezetes alkalmazéasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ
,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

12



Noszlopy Gaspar Gimnazium és Kollégium
8200 Veszprém, Tiizér u. 42.

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 8 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatdo vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi,

— avizualis megjelenések mintdinak 6nallé megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszertl informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— U otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és iddbeli produktumok létrehozésa
esetében;

— tervezési folyamat sordn a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szdmara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentélja;

— képalkotés és targyformalds sordn, autoném moédon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység sordn;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkdzoket és technikakat valaszt, az ujszeri 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat ujraalkot;

— a leghatékonyabb megold4s megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és
azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Az ¢épitészettorténet kiilonbozdé korszakaibol (pl. oOkor, romanika, gotika, reneszansz,

barokk, klasszicizmus,) valasztott példak Osszehasonlitd vizsgalata, csoportositasa
kiilonb6zé szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet, épitdanyag, térlefedés, tomeg,
homlokzattagolas), a tapasztalatok kiilonb6z6 jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors
szabadkézi rajz)

— Az organikus épitészet célkitlizéseinek és formanyelvének (Le Corbusier, Hundertwasser,
Gaudi) megfigyelése utan valos vagy fiktiv gyarépiilet rajzanak kreativ, funkciovaltoztatd
atalakitasa rajzban

— Személyes példak alapjan az aktualis divatot és annak rovid tavl valtozasait befolyasold
tényezok (pl. targyi kornyezet, fogyasztoi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér)
elemzd vizsgélata kreativ feladatokban (pl. stiluslap készitése, karakterteremtés adott
szempontoknak megfeleléen) a sajat identitas erdsitése céljabol

— A XIX. szdzadi magyar targykultura egy-egy jellemzd termékének, gyartdjanak (pl.
Zsolnay épiiletkeramia, Hollohazi és Herendi porcelan megismerése és tarsakkal vald
megismertetése prezentacid formajaban. A forma és funkcio viszonya, a termékek ikonikus
jellegének, az e mogott allo okok, a kultarkorben betoltott szerep bemutatasa. A fentiekbdl
valasztott témakor targyanak értelmezése és alkotdmunkaban torténd Gjrafogalmazasa. A
tervezett és létrehozott alkotdsban sajat korunk elvarasaira valé reagalas
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FOGALMAK
térszervezés, design, divat, identitas,

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és tervezett kornyezet egyensulya
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi,

— avizudlis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése és felismerése altal konstrukcidkat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és kdvetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— 1) otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, 4talakitdsanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli €s iddbeli produktumok Iétrehozésa
esetében;

— a vizualis alkotds soran befogado és az alkotd szerepkort egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes élményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultira és ezeket tarsaival
megvitatja;

— adott vagy valasztott célnak megfeleléen, kornyezetatalakitds érdekében, tarsaival
egylittmiikddésben, kornyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet indokolni is
tud;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamadra is érthetden, szovegesen ¢€s képpel dokumentalja;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Lokalis kérnyezeti problémara problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés,
fogyasztoi szemlélet, nagyvarosi 1ét) reflektald alkotas, produktum (pl. koztéri alkotés,
szerkezet, kozosségi médium kampany, installacid) tervének, makettjének létrehozasa. A
tervek megfeleld elkészitése érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolds, szemetes
jarda, buszmegallo-rongalas), helyszin (pl. telepiilés, koztér, parkold, viztorony, iskola) €s
az idealis megjelenités eszkdzeinek (pl. eseménymiivészet, reklam, latvany, hang)
tanulméanyozasa, felmérése egyénileg és csoportmunkaban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitasi jellemzdéinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kdzvetlen
kornyezetben megoldasra varé kornyezeti problémak (pl. kocogok, futdok szamara
megfeleld hely, szemétgyljtés, -tarolas) megoldasahoz tervek, koncepciok elkészitése,
csoportmunkdban is, a koncepcio jol értelmezhetd vizualis €s szoveges bemutatasaval

— A fenntarthatosag és kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idealis €lettér (pl. lakas,

crer
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tervezés (pl. kornyezetbe olvado, organikus épitészet) problémamegolddsra Osztonzod
lehetdségeinek inspirativ felhasznalasaval, csoportmunkaban is

FOGALMAK
fenntarthat6 fejlodés, személyes/k6zosségi tér, 6kologiai ldbnyom, ergondomia, minimal tér
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10. EVFOLYAM

Ebben az iskolaszakaszban a vizudlis kultura tantargy szokdsos részteriileteinek tovabbi
fejlesztése mellett egyre nagyobb hangsulyt kap a mérlegelé szemlélet és a problémamegoldo
gondolkodés, valamint a szocialis érzékenység tovabbi erdsitése. A felndtté valads ezen
id6szakaban rendkiviil fontos a redlis Onértékelés és az Onismeret megerdsitése, ami a
tantargyhoz kapcsolodoé tudasteriiletek alkotd-befogadd folyamatain keresztiil juthat érvényre.
Ebben fontos szerepiik van az egyéni feladatoknak épplgy, mint a tarsadalmi egylittmiikddést
mintdz6 csoporttevékenységeknek. A fiatalok €s a kortars kdrnyezet médiahasznalati szokésai
szlikségessé teszik a médiatudatossag elvének és gyakorlatanak erdsitését, vagyis a vizualis
megfigyelés €s értelmezés segitségével megvalosuld mérlegelé médiaértés kompetencidjanak
megszilarditasat. EbbOl kovetkeztethetd, hogy e korosztalyndl nem pusztdn a kifejezo
képzOmiivészeti produktumok létrehozasa a cél, hanem az is, hogy a tanuldk képesek legyenek
ujszerl technikai eszk6zok haszndlatdval is tovabbvinni a hagyoményos képalkotasi eljarasok
kialakult gyakorlatat, mint példaul a képi elemek elrendezésének alapvetd eseteit. A 9-10.
évfolyamos tanuloktol elvarhaté komplex gondolkodas €s 1atasmod lehetdséget nyujt a korabbi
¢vfolyamokon megszerzett ismeretek és tapasztalatok rendszerezésére, a befogadd jellegii
vizualis képességek fejlesztésére, ami tovabb segiti a problémamegoldd gondolkodas és
kreativitas fejlodését.

Az 5-8. évfolyamon megadott miilista képezi a 9—10. évfolyam vizualis ismeretanyaganak
alapjat.

A 10. évfolyamon a vizualis kultira tantargy alaporaszama: 36 o6ra

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Korszak, stilus, miifaj 6
Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi 6
koncepcio, személyes és tarsadalmi tizenet
A vizudlis kozlés hatdsmechanizmusa — 4
Vizualis informéciofeldolgozas
Digitalis képalkotas, kozdsségi média — 4
Digitélis tartalom-el6allitas, személyesség
Design, divat, identitas — Tervezett 3
kornyezet, azonosulas
Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és 8
tervezett kornyezet egyensulya

Osszes 6raszam: 36
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TEMAKOR: Korszak, stilus, miifaj
JAVASOLT ORASZAM: 6 ORA

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

alkoto €s befogado tevékenységei soran érti és komplex mddon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

a vizualis megjelenések mintainak 6nalldo megfigyelése €s felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definidl és kdvetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszertl informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldés soran beépiti, és
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan wjraalkotott bels6
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢és latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud;

a vizudlis megjelenések elemzése €s értelmezése soran a befogado €s az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszeriien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

a mivészi hatds megértése és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

adott és valasztott vizudlis mivészeti témaban Onalldan gyljtott képi és szdveges
informéciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, Osszehasonlito,
projektmunkat végez;

érti és megkiilonbozteti a klasszikus és a modern miivészet kulturtdrténeti 0sszetevdit,
kozlésformainak azonossagait és kiilonbségeit;

adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analog €s a digitélis prezentacids technikékat,
illetve az ezekhez kapcsolhat6 allo- €s mozgokeépi lehetdségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Adott vagy valasztott — vizualis miivészet altal is feldolgozott — problémak, jelenségek (pl.
személyes, kdrnyezeti, tudomanyos, tarsadalmi, miivészeti) 6nall6 feldolgozésa és tudatos,
vizualis jellegli bemutatdsa (pl. prezentacid, hagyomanyos tablo, tablaképpel kisért
kiseldadas) a szakszerli kutatds lépéseinek érvényesitésével (pl. cél megfogalmazasa,
informaciogylijtés, beleértve a felhasznalt forrds megjelenitését, elemzés, szelektalas,
lényegkiemel€s). A probléma/téma megfeleld, hatdsos bemutatdsa érdekében az optimalis
miifaj, stilus, kifejezési eszkdz megvalasztasa, tervezett felhasznalasa, csoportmunkaban is
Meglévo miivészettorténeti tudas felhasznalasaval és céliranyos megfigyelések, elemzések
alapjan reflektiv alkotasok létrehozasa (pl. grafika, foto, film, festmény, fotdsorozat,
kollazs), adott torténelmi korok, korszakok jellemzdé problémadinak, jelenségeinek (pl.
huméanum, sziil6-gyermek viszony, biin, identitas, szépség) valtozasat tiikr6z6 vizualis
miivészeti megjelenések megértése €s masok szdmara is érthetd bemutatdsa érdekében,
mindezt csoportmunkaban is
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— Egy valasztott mlivészettorténeti korszakra, stilusiranyzatra (pl. szazadfordul6 izmusai, op-
art, pop-art, land-art, hiperrealizmus) jellemzé probléma (pl. valosaghoz, transzcendenshez,
tarsadalmi  vagy tudomdnyos valtozasokhoz valé viszony) kapcsin  6nalld
informaciogyijtés, a probléma, téma Onalld értelmezése a vizualitds lehetdségeit is
felhasznalva (pl. fotdsorozattal, poszterrel, prezentacioval), reflektalva napjaink kifejezési
nyelvére

FOGALMAK
interaktiv mi, parafrazis, miivészi hatés

TEMAKOR: Kortars miivészeti jelenségek — Miivészi koncepcid, személyes és tarsadalmi
iizenet
JAVASOLT ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi,

— alkoto és befogadd tevékenységei soran érti, és komplex mddon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, és
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— alkoto feladatmegoldasai soran az elraktarozott, illetve a folyamatosan Gjraalkotott belsd
képeit, képzeteit szabadon parositja a felkinalt tartalmi elemek ¢é&s latvanyok
ujrafogalmazasakor, amelyet indokolni is tud,;

— a vizualis megjelenések elemzése és értelmezése soran a befogado és az alkotd szerepkort
egyarant megismerve reflexioit szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen
¢és képi megjelenitéssel is;

— a milvészi hatds megértése €és magyarazata érdekében Osszehasonlit és kovetkeztetéseket
fogalmaz meg a kiilonb6z6 miivészeti agak kifejezési formaival kapcsolatban;

— adott vagy valasztott kortars miivészeti lizenetet személyes viszonyulds alapjan, a
tarsadalmi reflexiok kiemelésével értelmez;

— képalkotas és targyformalas sordn, autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;

— sajat munkait batran jraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— vizualis megjelenéseket, alkotasokat Gjraértelmez, attervez €s modositott kifejezési szandek
vagy funkci6 érdekében tjraalkot;

— adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkozoket és technikékat valaszt, az Gjszerti 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat Gjraalkot.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— A személyes érdeklddésben jelenlevd, tarsadalom- vagy természettudomanyos ismeretek

altal megalapozott absztrakt fogalmak megjelenitése jelen korunk képalkoto lehetdségeivel
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— A XX. szazadi magyar szobraszat jelentdsebb alkotdsainak (Szervatius Tibor, Schaar
Erzsébet, Borsos Miklos, Vilt Tibor, Melocco Miklés és Kovacs Margit munkai)
megismerése anyaghasznalat és kifejezés tekintetében. Osszefliggések keresése a miivészi
kifejezés és anyaghasznalat kapcsolataban

— Szabad kisérletezés elvont tartalmak megjelenitésére 6nalldan tervezett anyaghasznalattal
alkotott plasztikus mii 1étrehozasaval

FOGALMAK
koncepcio, onreflexid/tarsadalmi reflexid, posztmodern jelenségek, kisérleti miivészet

TEMAKOR: A vizualis kézlés hatismechanizmusa — Vizualis informaciéfeldolgozas
JAVASOLT ORASZAM:4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfelelden rendszerezi,

— alkoto és befogadd tevékenységei soran érti, €s komplex modon hasznélja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— a vizudlis megjelenések mintdinak onallé megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizudlis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

— adott és vdlasztott vizudlis miivészeti témaban Onalléan gyljtott képi és szoveges
informéciok felhasznalasaval részletesebb helyzetfeltaro, elemzd, Osszehasonlito,
projektmunkét végez;

— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az Ot koriilvevd
kulturalis kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megvitat;

— kiilonb6z6 medidlis produktumokat vizualis jelrendszer, kommunikécios szandék és
hataskeltés szempontjabol elemez, dsszehasonlit, és kovetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— bemutatas, felhivds, torténetmesélés érdekében térbeli ¢és iddbeli folyamatokat,
torténéseket, cselekményeket kiillonb6z6 eszkozok segitségével rogzit;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamadra is érthetden, szovegesen ¢€s képpel dokumentalja;

— valos célokat szolgéld, sajat kommunikéacids helyzetnek megfeleld, képes €s szoveges
tizenetet felhasznald vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egyiittmikodésben is;

— szabadon valasztott témaban tarsaival egyiitt ok-okozati Gsszefliggéseken alapul6 torténetet
alkot, amelynek részleteit vizualis eszkdzokkel is magyarazza, bemutatja;

— adott téma ujszerli megjelenitéséhez ill6 technikai lehetdségeket kivalaszt és adott vizualis
feladatmegoldas érdekében megfelelden felhasznal,

— technikai képnél €s szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetdségét, €s érti
a befolyasolas vizualis eszkozeinek jelentdségét;
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— egyéni munkadjat hajlando6 a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egyiittmiikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Pé¢ldak alapjan a filmnyelv eszkdzeinek (pl. képkivagas, kameraallas, kameramozgas, fény,

hang, vagas/filmidd) elemz0 vizsgalata soran 6nallo kovetkeztetések megfogalmazasa és a
tapasztalatok felhasznaldsa adott cél (pl. elbeszélés, figyelemfelhivas, tdjékoztatas,
ismeretterjesztés), illetve adott cél tovabbgondolasa (pl. rovidfilmek készitése az eltérd
szereplok szemszogébdl, antireklam/antikampanyfilm, alhirmiisor, fiktiv ismeretterjesztd
filmkészités), mozgoképi megjelenések létrehozésa érdekében csoportmunkaban

— Egyszeri animdciés technikdk (pl. targymozgatds, papirkivagas, homokba rajzolas)
felhasznalasaval valtozatos célokat kovetkezetesen szolgdlo mozgokép (pl. reklamfilm,
zenei klip, adott vers inspiralta filmetiid) elkészitése csoportmunkaban, és a produktum
ko6z06s értelmezése, értékelése

— Példak alapjan a mozgdokép hatdsmechanizmusidnak elemzd vizsgalata kiilonféle
szempontok alapjan (pl. hangulatkeltés, montazs, sztereotipia, eredeti megoldasok,
celkozonség elérése)

— A tapasztalati valosdg ¢s a médidban megjelend reprezentalt valosag Osszehasonlitd
vizsgalata ¢és 0Onalld bemutatdsa kiilonbozé medidlis megjelenések esetében (pl.
hirmiisor/hirportal, tévéreklam, valésagshow, dokumentumfilm)

FOGALMAK
média, médium, technikai kép, filmnyelvi eszkdzok, montazselv, sztereotipia,

célkozonség/célcsoport, reprezentalt valosag/virtualis valosag

TEMAKOR: Digitalis képalkotas, kozosségi média — Digitalis tartalom-eldallitas,
személyesség
JAVASOLT ORASZAM: 4 dra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— alkotod és befogadod tevékenységei soran érti és komplex modon hasznalja a vizualis nyelv
eszkozeit;

— adott feladatmegoldas érdekében meglévd vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerll informacioszerzés érdekében adekvatan keres;

— megfeleld érvekkel alatdmasztva, mérlegeld szemlélettel viszonyul az Ot koriilvevd
kulturalis kornyezet vizualis értelmezéseinek medidlis csatorndihoz, amit tarsaival is
megvitat;

— vizudlis jelrendszer, kommunikacidés szandék és hataskeltés szempontjabol kiilonbozo
medialis produktumokat elemez, 6sszehasonlit, és kdvetkeztetéseit tarsaival is megvitatja;

— adott feladatnak megfeleléen alkalmazza az analdg €s a digitalis prezentacios technikakat,
illetve az ezekhez kapcsolhato allo- és mozgoképi lehetdségeket;

— sajat munkait batran Gjraértelmezi és felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

— valos célokat szolgéld, sajat kommunikéacids helyzetnek megfeleld, képes €és szoveges
tizenetet felhasznalo vizualis kozlést hoz 1étre tarsaival egylittmiikodésben is;
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technikai képnél és szamitdgépes kornyezetben felismeri a manipulacié lehetdségét, és érti
a befolyasolas vizudlis eszkozeinek jelentdségét;

egyéni munkajat hajlandé a kozosségi alkotas érdekei ala rendelni, a hatékonysag érdekében
az egyiittmikodésre torekszik.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Tobbféle célt (pl. oktatas, szorakozas, informacioszolgaltatas, kdzosségépités) szolgalo,
valasztott online tartalom, megjelenés elemzd vizsgalata a vizudlis jellemzOk leirasa és
elemzése céljabol, egyénileg és csoportmunkaban is

Vilasztott, személyes tartalmakat bemutaté online megjelenések (pl. blog, vlog, személyes
profil kozdsségi médidban) elemzése vizualitas €és tartalomszervezés (pl. kép és szoveg
aranya, meniirendszer/cimek és tartalmak megfelelése, szinek kommunikécids funkciodja,
interaktivitas, hipertextualitas) szempontjabol, €s a tapasztalatok bemutatasa és megvitatasa
egyénileg vagy csoportmunkdban

A sztarjelenség kulturalis hatterének elemzd vizsgalata példak alapjan, a tapasztalatok
felhasznalasa jatékos feladatokban (pl. fiktiv szuperhds bemutatasa kiilonbozo vizualis
eszkozokkel, szelfikészités kiilonbozo kifejezési szandék érdekében, youtuber-témak
gyljtése kiillonbozé szempontok szerint, vlog készitése szokatlan/abszurd témaban), a
személyes célok kovetkezetes alkalmazasa érdekében (pl. profilkészités, kreativ
,instasztori” készitése)

FOGALMAK
ujmédia, virtualis vilag, kozosségi média, tarsadalmi nyilvanossag

TEMAKOR: Design, divat, identitas — Tervezett kornyezet, azonosulas
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi;

a vizualis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak dsszekapcsolasaval definial és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiitkodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei k6zott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszerli informacidszerzés érdekében adekvatan keres;

uj otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, atalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és iddbeli produktumok Iétrehozésa
esetében;

adott szempontok alapjan érti és megkiilonbozteti a torténeti korok és a modern tarsadalmak
targyi €s épitett kdrnyezetének legfontosabb jellemzdit;

tervezési folyamat sordan a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szamara is érthetden, szovegesen ¢€s képpel dokumentalja;

képalkotés és targyformalas sordn, autonom modon felhasznalja személyes tapasztalatait a
hiteles kifejezési szandék érdekében a valasztott médiumnak megfelelden;
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sajat munkait batran ujraértelmezi €s felhasznalja tovabbi alkototevékenység soran;

adott feladatmegoldas érdekében otleteibdl rendszert alkot, a célok érdekében alkalmas
kifejezési eszkdzoket és technikdkat vélaszt, az ujszerti 6tletek megvaldsitasa érdekében
szabalyokat Gjraalkot;

a leghatékonyabb megoldds megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és
azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az ¢épitészettorténet kiilonbozé korszakaibol (pl. eklektika, szecesszid, modern,
posztmodern, kortars) valasztott példak 6sszehasonlité vizsgalata, csoportositasa kiilonb6zo
szempontok szerint (pl. funkcid, szerkezet, ¢épitdanyag, térlefedés, tomeg,
homlokzattagolas), a tapasztalatok kiilonb6zo jatékos vizualis megjelenitésével (pl. gyors
szabadkézi rajz, alaprajz rekonstrudlésa, makett készitése)

Koés Karoly, Makovecz Imre és Csete Gyorgy munkéassaganak megismerése utdn kozosségi
tér és kornyezetének megtervezése organikus szemlélettel. A tervek alapjan makett
készitése szabadon valasztott anyag- és eszkdzhasznalattal

Személyes példak alapjan az aktudlis divatot és annak rovid tavu valtozasait befolyasolo
tényezOk (pl. targyi kornyezet, fogyasztoi szokasok, tarsadalmi-gazdasagi-kulturalis hattér)
elemzd vizsgalata kreativ feladatokban (pl.fiktiv brand tervezése adott cél érdekében) a sajat
identités erdsitése céljabol

A XIX-XX. szdzadi magyar targykultira egy-egy jellemz6 termékének, gyartodjanak (pl.
Csepel biciklik és motorkerékparok, Ikarusz busz, Kandé mozdony, Ganz gépgyartas, Tisza
cipd) megismerése €s tarsakkal vald megismertetése prezenticid forméjdban. Az adott
termék formatervezésében tetten érhetd tarsadalmi vonatkozasok, a forma és funkcid
viszonya, a termékek ikonikus jellegének, az e mogott allo okok, a kultarkdrben betoltott
szerep bemutatasa. A fentiekbdl vélasztott témakor targyanak értelmezése és
alkotdmunkdban torténd jrafogalmazasa. A tervezett €s 1étrehozott alkotasban sajat korunk
elvarasaira val6 reagalas

FOGALMAK
térszervezes, design, divat, identitas, brand, designgondolkodas

TEMAKOR: Kornyezet és fenntarthatosag — Természeti és tervezett kornyezet egyensiilya
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

a lathatd vilag vizualis Osszefiiggéseinek megfigyeléseit ok-okozati viszonyoknak
megfeleléen rendszerezi,

a vizualis megjelenések mintdinak 6nallo megfigyelése és felismerése altal konstrukciokat
alkot, e megfigyelések szempontjainak 6sszekapcsoldsaval definidl és kovetkeztet, mindezt
tarsaival egyiittmiikodve alkototevékenységébe is beilleszti;

adott feladatmegoldas érdekében meglévo vizualis ismeretei kozott megfelelden szelektal,
a tovabbi szakszer(i informacioszerzés érdekében adekvatan keres;
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— az alkototevékenység soran szerzett tapasztalatait 6nallo feladatmegoldas soran beépiti, €s
az eredményes feladatmegoldas érdekében sziikség szerint tovabbfejleszti;

— 1 otleteket is felhasznal képek, targyak, terek megjelenitésének, Aatalakitasanak,
rekonstrudldsanak megvalositasanal sikbeli, térbeli és iddbeli produktumok létrehozésa
esetében;

— a vizualis alkotas soran befogadd €s az alkotd szerepkdrt egyarant megismerve reflexioit
szemléletesen és szakszerlien fogalmazza meg szovegesen €s képi megjelenitéssel is;

— személyes ¢lményei alapjan elemzi a targy- és kornyezetkultura, valamint a fogyasztoi
szokasok mindennapi ¢letre gyakorolt hatasait és veszélyeit, €s ezeket tarsaival megvitatja;

— adott vagy valasztott célnak megfelelden, kornyezetatalakitas érdekében, tarsaival
egylittmiikddésben, kornyezetfelméréssel alatdmasztva tervet készit, amelyet indokolni is
tud;

— tervezési folyamat soran a gondolkodas szemléltetése érdekében gondolatait masok
szdmara is érthetden, szovegesen és képpel dokumentalja;

— vizudlis megjelenéseket, alkotasokat ujra értelmez, attervez, €s modositott kifejezési
szandék vagy funkcio6 érdekében Gjra alkot;

— a leghatékonyabb megold4s megtalalasa érdekében felméri a megoldasi lehetdségeket és
azok feltételeit, amelyek komplex mérlegelésével hoz dontést az adott feladatokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Globalis kornyezeti problémara (pl. természet, levegd, viz, fény, kozlekedés, fogyasztoi

szemlélet, nagyvarosi 1ét, civilizacids fenyegetettség) reflektald alkotas, produktum (pl.
akcid, interaktiv tér, esemény, szerkezet, installacid) tervének, makettjének létrehozasa. A
tervek megfeleld elkészitése érdekében a valasztott probléma (pl. vizpocsékolas, ballagok
lufieregetése, szemetes jarda, buszmegallo-rongaléds), helyszin (pl. telepiilés, koztér,
parkold, viztorony, iskola) és az ideélis megjelenités eszkozeinek (pl. eseménymiivészet,
reklam, latvany, hang, filmnyelvi eszk6zok) tanulmanyozasa, felmérése egyénileg és
csoportmunkaban

— A torténeti korok és a modern tarsadalmak kornyezetalakitdsi jellemzdéinek mérlegeld
felhasznalasaval, esztétikai és funkciondlis szempontok érvényesitésével sajat, kdzvetlen
kornyezetben megolddsra vard kornyezeti problémak (pl. csomagoldanyagok
mennyiségének  csokkentése) megoldasahoz  tervek, koncepciok  elkészitése,
csoportmunkadban is, a koncepcio jol értelmezhetd vizudlis €s szoveges bemutatisaval

— A fenntarthatosag €s kornyezettudatossag iranyelveinek megfeleld idedlis élettér (pl. falu,
egyensulyara fokuszalo tervezés (pl. kornyezetbe olvado épitészet,természetmiivészet, land
art), a kortars kornyezetalakitas jellemzdinek, a designgondolkodéas problémamegoldésra
0sztonzo lehetdségeinek inspirativ felhasznaldsaval, csoportmunkaban is

— A miemlékvédelem korszerii iranyelveinek megismerése. A lakohelyen vagy annak
kornyékén talalhato, feltjitasra varo épiiletrdl prezentacio tartdsa az épiiletet konzervald
vagy funkciovaltod atépitéssel kapcsolatban.

FOGALMAK
fenntarthat6 fejlédés, személyes/kdzosségi tér, okologiai labnyom, ergondémia, minimal tér
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A TOVABBHALADAS FELTETELEL:

— Alapvetden koz16 funkcidban 1évo képi, vagy képi és szoveges megjelenések arnyalt
értelmezése.

— Tanult technikak célnak megfeleld, tudatos alkalmazésa alkototevékenységekben.
— Tarsmiivészeti kapcsolatok arnyalt értelmezése.

— Kultarak, miivészettorténeti korok, stilusiranyzatok rendszerezd ismerete és a meghatarozo
alkotok miiveinek felismerése.

— Adott vizualis problémakkal kapcsolatban 6nalloé kérdések megfogalmazasa.

— A kreativ problémamegoldas 1épéseinek alkalmazasa Onallé vélemény megfogalmazasa
sajat és masok munkajarol.

AJANLOTT IRODALOM:

e A képzelet vilaga 1.

Imrehné Sebestyén Margit, Apaczai, Celldomolk, 2006

e Mivészettorténet vazlatokban

Szabo Attila, Veritas, 1995, Tanulasi segédlet

e  Mivészettorténet képekben

Szabo Attila, AKG, 1996, Tanulasi segédlet

e Mialkotasok elemzése a gimnaziumok I-III osztalya szamara

Beke Laszlo, Nemzeti Tankonyvkiado, Budapest, 2003

EGYEB TECHNIKAI FELTETELEK:

Projektor tanari segédlet
Drapériak tanari segédlet
Fényképezdgép(ek) tanuloi segédlet
Digitalizalt helyi szemléltetd képanyag tanari segédlet
Digitalizalt érettségi képanyag tanari segédlet
Szemlélteto filmgylijtemény VHS, DVD tanari segédlet
Térbeli szemlélteté modellek tanari segédlet
Magyarorszag milemlékei (faliképek sor.) tanari segédlet
Magyarorszagi népmiivészet (faliképek sor.) tanari segédlet
Nagyméretii szines reprodukciok, poszterek tanari segédlet
Reflektor(ok) tanari segédlet
Szerszamok, eszkzok tanuloi segédlet
Térképek tanari segédlet
Vetitévaszon tanari segédlet
Vetitéallvany tanari segédlet
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Videokamera

Videomagn6

Vizcsap, viztarolo edények
Mozgofénykép. Filmelemzések
Népmiivészet

Video kézikényv
Szamitogépes grafikai miihely
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tanari segédlet

tanari segédlet

tanuloi segédlet
kotelezod irodalom
kotelezd irodalom
ajanlott irodalom

tanari €s tanuloi segédlet



