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DIGITÁLIS KULTÚRA FAKULTÁCIÓ 

HELYI TANTERV 

Gimnáziumi sportosztály / Általános gimnáziumi osztály 

11-12. évfolyam 

NAT2020 

  

  

11. évfolyam heti 2 óra (évi 72 óra) 

12. évfolyam heti 2 óra (évi 64 óra) 
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A helyi tanterv a részletes érettségi vizsgakövetelmények alapján készült. 

Tantárgyi időkeret 

 

11. évf. 12. évf. 

heti 2 óra (72) heti 2 óra (64) 

 

A 11.-12. évfolyamon azoknak a tanulóknak, akik digitális kultúra tantárgyból közép- és/vagy 

emelt szinten érettségi vizsgát kívánnak tenni, fel kell készülniük az érettségi vizsga 

követelményrendszerére. Másrészt a tanulók a gimnázium befejezése után vagy 

továbbtanulnak, vagy a munka világában helyezkednek el, így valamennyi gimnazista számára 

fontos azoknak a kompetenciáknak a fejlesztése, amelyeket a felsőoktatási intézmények vagy a 

munkahelyek a digitális eszközök alkalmazásának terén elvárnak.  

A fakultációs képzésben az alap órákon megszerzett ismeretek kiegészítése, elmélyítése és 

rendszerező összefoglalása a cél az emelt szintű érettségi vizsga követelményei alapján. A 

tanórákon nagy hangsúlyt kap az önálló feladatmegoldás, illetve nagy szerepet kap a tanórán 

kívüli tanulói munka is. 

Az egyes témakörök tartalmát, továbbá a témakörök tárgyalására fordított óraszámot a tanár az 

aktuális érettségi követelmények és a csoport felkészültsége alapján határozza meg. Lehetősége 

szerint célszerű a programozás témakör elmélyítésére mindkét évfolyamon további heti 1-1 

szakköri foglalkozást is tartani. 

Érettségi vizsga 

Érettségi vizsga a tanulói jogviszony keretében, az érettségi bizonyítvány megszerzése előtt 

abból a vizsgatárgyból tehető, amelynek a helyi tantervben a jelentkező számára az adott 

tantárgyra vonatkozóan meghatározott követelményeit az érettségi vizsgára jelentkező 

teljesítette, tudását osztályzattal értékelték, és ezt bizonyítvánnyal igazolni tudja. A digitális 

kultúra tantárgy esetében ez a 11. évfolyam teljesítését jelenti. 

Az érettségi vizsga középszinten gyakorlati, emelt szinten gyakorlati és szóbeli részből áll. 

Középszintű vizsga esetén, ha a vizsgázó gyakorlati teljesítménye elérte a tizenkettő százalékot, 

de nem érte el a huszonöt százalékot, a vizsgatárgy központi vizsgakövetelményeiben 

meghatározott módon szóbeli vizsgát tehet. 

A gyakorlati vizsgán az érettségizőknek egy közép- és emelt szinten is központi feladatsort kell 

megoldaniuk. A középiskola által szervezett vizsga esetén a vizsgázó az iskola által kihirdetett 

szoftverek közül választhat, emelt szinten a meghirdetett szoftverlista a mérvadó. 

A szóbeli vizsgán a vizsgázó feladata egy téma összefüggő kifejtése és egy programozással 

kapcsolatos feladat megoldásának bemutatása.  
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Témakörök áttekintő táblázata 

Témakörök 
Javasolt óraszámok 

11. évf. 12. évf. 

Szövegszerkesztés 8 6 

Számítógépes grafika és képszerkesztés 

- Rasztergrafika 6 4 

- Vektorgrafika 8 6 

Bemutatókészítés 8 6 

Táblázatkezelés 8 10 

Adatbázis-kezelés 8 14 

Publikálás a világhálón 6 10 

Algoritmizálás és programozás 16 4 

Próbaérettségi 4 4 

Összesen: 72 64 

 

 
Általános kompetenciák  

A vizsgázó legyen képes alkalmazói készséget igénylő feladatokat megoldani, felismerni és élő 

nyelven megfogalmazni a problémát és problémára adekvát megoldást adni. A felismert 

problémát algoritmikus gondolkodás útján, az algoritmikus gondolkodást segítő eszközök és 

szoftverek használatával oldja meg. Legyen képes önálló munkavégzésre, végezzen alkotó 

munkát a problémamegoldás során. Legyen tisztában az informatika és a társadalom 

kölcsönhatásaival, használja az operációs rendszer hálózati szolgáltatásait. Legyen képes a 

digitális eszközöket integráltan használni.  

 

Tartalomorientált kompetenciák  

- Szövegszerkesztés  

- Számítógépes grafika és képszerkesztés  

- Bemutatókészítés  

- Táblázatkezelés  

- Adatbázis-kezelés  

- Publikálás a világhálón  

- Algoritmizálás, adatmodellezés  

- A programozás eszközei  

 

Az érettségi vizsgán követelmény a komplex eszközhasználat, a feladatokban megjelenhetnek 

más témakörökhöz tartozó elemek. A vizsgázónak képesnek kell lennie a problémamegoldás 

során az eszközök integrált használatára. 
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11. évfolyam 

A 11. évfolyam fakultációs célja a 9-11. évfolyam tanórai tudásanyagának elmélyítése és 

megerősítése. A tanév végén a tanulók képesek lesznek egy előrehozott középszintű digitális 

kultúra érettségi sikeres teljesítésére. 

TÉMAKÖR: Szövegszerkesztés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 8 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon kezelni egy választott szövegszerkesztő programot;  

− tudja használni a szövegszerkesztő program eszközeit az adott probléma megoldására;  

− tudjon feladatleírás alapján szöveges dokumentumokat készíteni;  

− tudja kezelni a szövegszerkesztő nyelvi eszközeit;  

− tudjon szöveges dokumentumaiba képeket, táblázatokat, illetve egyéb objektumokat 

beilleszteni, és tulajdonságaikat módosítani;  

− legyen képes nagyméretű dokumentumok kezelését megkönnyítő eljárások alkalmazására.  

− a dokumentumokat esztétikusan alakítja ki. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− speciális dokumentumokat hoz létre, alakít át és formáz meg; 

− tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatványok, a sablonok, az előre definiált stílusok 

használatáról. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Tipográfiai ismeretek 

− Önéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvány készítése 

− Hosszú dokumentumok készítése, formázása. Élőfej és élőláb kialakítása, lábjegyzet, 

tartalomjegyzék létrehozása 

− Más tantárgyhoz kapcsolódó feladatok 

FOGALMAK 

karakterformázás, bekezdésformázás, élőfej és élőláb, oldal elrendezése, táblázatok, 

objektumok használata (kép, ábra), stílusok, körlevél, lábjegyzet, tartalomjegyzék, 

szakasztörés, hasáb 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Adott nyersszöveg felhasználásával hosszú dokumentum formázása (például 

tartalomjegyzék, lábjegyzet beillesztése, hasábok, szakaszonként eltérő laptájolás, élőfej, 

élőláb kialakítása), az információforrások szabályos megnevezése, hivatkozása 

− Formanyomtatványok, sablonok alkalmazása, például iratminta, kérdőív készítése  

− Önéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvány készítése 

− Körlevél – például értesítők, meghívók – készítése  
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TÉMAKÖR: Számítógépes grafika 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 6+8 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon létrehozni az adott probléma megoldásához szükséges rasztergrafikus ábrákat és 

tudjon ábrákat módosítani;  

− tudjon létrehozni az adott probléma megoldásához szükséges vektorgrafikus ábrákat és 

tudjon ábrákat módosítani;  

− ismerje a raszter-, a vektorgrafikus ábrák tárolási és szerkesztési módszereit;  

− tudjon digitálisan rögzített képet, fényképet módosítani, manipulálni, szerkeszteni;  

− tudjon raszter- és vektorgrafikus ábrákat egymásba átalakítani.  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− tisztában van a raszter-, a vektorgrafikus ábrák tárolási és szerkesztési módszereivel. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Digitális képek jellemzőinek és tárolásának megismerése 

− A rasztergrafikus kép jellemzői: felbontás, színmélység 

− Rasztergrafikus rajzolóprogram használata 

− Színrendszerek, alakzatok színezése, átlátszóság, takarás, vágás 

− Dokumentumszerkesztő program alakzataival ábra készítése minta vagy leírás alapján 

− Rasztergrafikus és vektorgrafikus ábra tárolási módszerének ismerete 

− Alakzatok egymáshoz képest történő elrendezése: igazítás, elosztás, rétegek, 

transzformációk 

− Vektorgrafikus szerkesztőprogram használata 

− Alakzatok rajzolása: rajzolóeszközök, pont, szakasz, ellipszis, kör, téglalap 

− Vektorgrafikus ábra elkészítése minta vagy leírás alapján 

− Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése 

− Alakzat tulajdonságainak módosítása: méret, szegély, kitöltés, feliratozás, átlátszóság, 

transzformációk: elforgatás, tükrözés 

− Alakzatok egymáshoz viszonyított elrendezése: igazítás, elosztás, rétegek, eltolás, forgatás, 

csoportosítás, kettőzés, klónozás 

− Görbék, csomópontok felhasználása rajzok készítésében. Csomópontműveletek 

− Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója 

FOGALMAK 

rajzolóeszközök, színrendszerek, képfájlformátumok, felbontás, színmélység, pont, szakasz, 

ellipszis, kör, téglalap, átlátszóság, takarás, vágás, elforgatás, eltolás, tükrözés, feliratozás, 

igazítás, elosztás, rétegek, transzformációk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kör, ellipszis, 

sokszög, törött vonal, spirál, csillag, szín, színátmenet, vastagság, vonalvégződés, 

szaggatottság, csoportosítás, kettőzés, klónozás, csomópont, csomópontműveletek, 3D-s 

alakzat 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
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− Digitális képek képkorrekciója, amely a további alkalmazáshoz vagy feldolgozáshoz 

szükséges 

− Bittérképes rajzolóprogrammal ábrák készítése más tantárgyak tananyagához kapcsolódó 

témában 

− Más tantárgyak tananyagához kapcsolódó témában ábrakészítés bemutatókészítő vagy 

szövegszerkesztő program vektorgrafikus rajzeszközeivel 

− Logók, piktogramok készítése geometrikus alakzatokból vektorgrafikus szerkesztőprogram 

használatával 

− Az elkészített vektorgrafikus ábrák átalakítása görbék, csomópontok módosításával, 

transzformációk végrehajtásával 

− Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése 

− Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója egy adott felhasználás igényeinek megfelelően 

TÉMAKÖR: Bemutatókészítés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 8 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon kezelni egy választott bemutatókészítő programot;  

− tudja használni a bemutatókészítő program eszközeit az adott probléma megoldására;  

− tudjon feladatleírás alapján bemutatót készíteni;  

− legyen képes képeket és ábrákat a szöveges környezetbe helyezni, adatokat táblázatosan 

elrendezni;  

− tudja alkalmazni a bemutatókészítési alapelveket;  

− tudjon interaktív bemutatókat létrehozni.  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− A bemutatókészítés alapelveit alkalmazva tud interaktív bemutatókat létrehozni. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Dia létrehozása, tervezése 

− Szövegbevitel a diákra 

− Szimbólumok, képek, alakzatok, táblázatok, diagramok beszúrása 

− Bemutatókészítés alapelveinek ismerete 

− Áttűnések, animációk szerkesztése 

− Alakzatok segítségével vektorgrafikus ábra létrehozása 

− Bemutató vetítésének beállításai 

FOGALMAK 

dia, dia elrendezések, áttűnés, animáció, vektorgrafikus ábra, végtelenített bemutató, időzítés 

TÉMAKÖR: Táblázatkezelés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 8 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
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A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

 

− tudjon kezelni egy választott táblázatkezelő programot;  

− tudja használni a táblázatkezelő program eszközeit az adott probléma megoldására;  

− tudjon a táblázatba szöveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok 

tulajdonságait módosítani;  

− legyen képes adatokat táblázatokba rendezni, és áttekinthető módon formázni;  

− tudjon függvényeket és saját képleteket használva számításokat végezni az adatokkal  

− tudja célszerűen használni a különböző adatformátumokat;  

− tudjon hivatkozásokat használni;  

− tudjon adatokat rendezni, közülük meghatározottakat kigyűjteni;  

− tudjon megfelelő típusú diagramot készíteni, tulajdonságait módosítani.  

 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− a problémamegoldás során függvényeket célszerűen használ; 

− nagy adathalmazokat tud kezelni; 

− az adatokat diagramon szemlélteti. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Adatok táblázatos elrendezése 

− Adatok bevitele, javítása, másolása, formázása 

− Szám, szöveg, logikai típusok. Dátum- és idő-, pénznem-, százalékformátumok 

alkalmazása 

− Számítási műveletek adatokkal, képletek szerkesztése 

− Cellahivatkozások használata 

− Függvények használata, paraméterezése 

− Hétköznapi problémák megoldása táblázatkezelővel. Statisztikai függvények, feltételtől 

függő számítások, adatok keresése 

− Más tantárgyakban felmerülő problémák megoldása a táblázatkezelő program segítségével 

− Adatok elemzése, csoportosítása 

− Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szűrés 

− Számítások végzése nagy adathalmazokon 

− Diagram létrehozása, szerkesztése 

FOGALMAK 

cella, oszlop, sor, cellatartomány, munkalap, munkafüzet, szöveg, szám- és logikai típus, 

számformátumok, dátum- és időformátum, százalékformátum, pénznemformátum; relatív, 

vegyes és abszolút cellahivatkozás; saját képlet szerkesztése, függvények használata, függvény 

paraméterezése, függvények egymásba ágyazása, diagram létrehozása, diagramtípusok, 

diagram-összetevők 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Összegyűjtött adatok táblázatos elrendezése táblázatkezelő alkalmazással 

− A problémának megfelelő adattípusok, adatformátumok, képletek, függvények alkalmazása 

egy elterjedt táblázatkezelő programban 
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− Adott feladat különböző megoldási lehetőségeinek közös elemzése 

− Egy-egy adatsorból többféle diagram készítése, az adatok megtévesztő ábrázolásának 

felismerése 

TÉMAKÖR: Adatbázis-kezelés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 8 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon kezelni egy választott adatbázis-kezelő rendszert;  

− tudja használni az adatbázis-kezelő eszközeit az adott probléma megoldására;  

− az adatmodell alapján tudjon adatbázist definiálni, annak tartalmát karbantartani;  

− legyen képes fájlban tárolt adatokat importálni az adatbázis-kezelő programba;  

− ismerje az adattípusokat, az adatokon értelmezett műveleteket és függvényeket;  

− tudjon adattáblák között kapcsolatokat felismerni és használni;  

− tudjon adatbázisokból lekérdezéssel információt nyerni;  

− legyen képes az adattáblák tartalmának módosítására.  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− ismeri az adatbázis-kezelés alapfogalmait; 

− az adatbázisban interaktív módon keres, rendez és szűr, lekérdez. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Strukturált adattárolás 

− Adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai 

− Táblakapcsolatok létrehozása, felhasználása 

− Lekérdezések készítése 

− Szűrési feltételek megadása 

− Függvényhasználat adatok összesítésére 

− Adatok módosítása, hozzáfűzése, törlése 

FOGALMAK 

adatbázis, adattábla; sor, rekord; oszlop, mező; adattípus, kapcsolat, importálás, lekérdezés, 

adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai; összeg, átlag, szélsőérték, darabszám, szűrés, 

szűrési feltétel, logikai műveletek, hozzáférési jogosultság 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Adatok szűrése, lekérdezése és nyomtatása online adatbázisokból, például menetrendekből, 

film- és kulturális adatbázisokból, nyilvános adattárakból, az elektronikus naplóból 

− Adatok szűrése, lekérdezése és nyomtatása egytáblás és többtáblás adatbázisokból 

adatbázis-kezelő rendszer segítségével 

− Adott adathalmaz, például települési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz 

táblázatkezelővel vagy adatbázis-kezelő rendszerrel történő feldolgozása mellett 

− A hétköznapi, iskolai élethez és más tantárgyakhoz kapcsolódó, valamint közérdekű adatok 

gyűjtése és adatbázis-kezelő programba való bevitele 
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− Adott problémának megfelelő adattípusok választása, szűrési és lekérdezési feltételek, 

összesítő függvények alkalmazása egy adatbázis-kezelő programban 

− Adott feladat különböző megoldási lehetőségeinek közös elemzése 

− Összefüggések keresése nagyméretű adathalmazban 

− Más tantárgyakhoz kapcsolódó projektben adatok feldolgozása és következtetések levonása 

TÉMAKÖR: Publikálás a világhálón 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 6 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− ismeri a HTML formátumú dokumentumok szerkezeti elemeit; 

− tudja webdokumentum tartalmát és stílusát szerkeszteni;  

− tudjon weblapot készíteni HTML és CSS nyelven kódszerkesztő alkalmazással;  

− érti a CSS használatának alapelveit. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− több lapból álló webhelyet készít. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete 

− Webdokumentum tartalmának és stílusának szerkesztési lehetőségei, szétválasztásuk 

jelentősége 

− Közlésre szánt szöveges és képi információval kapcsolatos elvárások, kiválasztási 

szempontok, fájlformátumok 

− Weblapkészítés HTML nyelven weblapszerkesztővel 

− Stíluslap csatolása weblaphoz, és a benne lévő stílusok használata a dokumentum 

formázásához 

− Összetett webdokumentum készítése 

FOGALMAK 

böngészőprogram, tartalomkezelő rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, címsorok, 

bekezdések, felsorolások, táblázat, link, képek elhelyezése, stílusok, weblap szerkezeti elemek, 

weblap elemeinek formázása stílusokkal, szín és háttér beállítása, szövegformázás, táblázatok 

használata, hivatkozás készítése 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Webes publikálásra szánt szöveges és képi információk előkészítése a tanuló 

érdeklődésének megfelelően választott témában 

− Stílusokra épülő weboldalak szerkezetének közös elemzése 

− Stíluslapot használó weboldal kinézetének módosítása a stíluslap cseréjével 

TÉMAKÖR: Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata  

JAVASOLT ÓRASZÁM: 16 óra 
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TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− érti az egyszerű problémák megoldásához szükséges tevékenységek lépéseit és 

kapcsolatukat; 

− ismeri a következő elemi adattípusok közötti különbségeket: egész, valós szám, karakter, 

szöveg, logikai; 

− ismeri az elemi és összetett adattípusok közötti különbségeket; 

− érti egy algoritmusleíró eszköz alapvető építőelemeit; 

− érti a típusalgoritmusok felhasználásának lehetőségeit; 

− ismerje a típusalgoritmusok felhasználásának lehetőségeit;  

− tudjon a megoldandó feladathoz algoritmust készíteni;  

− legyen képes algoritmusok számítógépes megvalósítására szövegesen vagy algoritmusleíró 

eszközzel megadott feladat alapján; 

− legyen képes programozási feladatot a választott programozási nyelven megoldani;  

− tudja használni a választott programozási nyelvet és a választott fejlesztői környezetet. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− példákban, feladatok megoldásában használja egy formális programozási nyelv fejlesztői 

környezetének alapszolgáltatásait; 

− szekvencia, elágazás és ciklus segítségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintű 

formális programozási nyelven kódolja; 

− a feladat megoldásának helyességét teszteli; 

− tapasztalatokkal rendelkezik hétköznapi jelenségek számítógépes szimulációjáról; 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Az algoritmikus gondolkodást segítő informatikai eszközök és szoftverek használata 

− Hétköznapi tevékenységekből a folyamat és az adatok absztrakciója 

− A problémamegoldó tevékenység tervezési és szervezési kérdései 

− A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leírása egy 

lehetséges módjának megismerése 

− Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények kapcsolatának 

vizsgálata 

− Az elemi adatok és sorozatok megkülönböztetése, kezelése és használata 

− Szekvencia, elágazások és ciklusok 

− Példák típusalgoritmus használatára 

− A vezérlési szerkezetek megfelelői egy formális programozási környezetben 

− Elágazások, feltételek kezelése, többirányú elágazás, ciklusok 

− Változók, értékadás. Eljárások, függvények alkalmazása 

− A program megtervezése, kódolása, tesztelése 

− Mások által készített alkalmazások paramétereinek a program működésére gyakorolt 

hatásának vizsgálata 

FOGALMAK 
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algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakciója, algoritmusleírási mód, szekvencia, 

elágazás, ciklus, egész szám, valós szám, karakter, szöveg, sorozat, logikai adat, egyszerű 

algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljárás, függvény, kódolás, típusfeladatok, 

tesztelés, hibajavítás 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Egy formális programozási nyelv megismerése közösen megoldott egyszerű példákon 

keresztül 

− Típusok, változók és vezérlőszerkezetek (szekvencia, elágazás, ciklus) tudatos választását 

igénylő feladatok önálló megoldása, a választás indoklása 

− Programozási feladatok megoldása során algoritmusok megismerése, leírása és kódolása 

− Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatának használatát igénylő programozási 

feladatok megoldása, a választás indoklása 

− Konkrét programozási feladathoz kapcsolódó algoritmusok leírása egy lehetséges 

módszerrel 

− Feladat megoldása során a fejlesztői környezet lehetőségeinek használata (pl. tesztelés) 

− Feladatmegoldás strukturálatlan algoritmussal és függvények, eljárások használatával 

− Olyan problémák közös megoldása, amelyek során a függvények, eljárások paraméterezése 

a paraméterátadás különböző típusainak alkalmazását igényli 

− Egy saját vagy más által készített program tesztelése 

− Adott feladathoz készült különböző megoldások közös megbeszélése 
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12. évfolyam 

A 12. évfolyam fakultációs célja a 9-11. évfolyam tanórai és 11. fakultációs tudásanyagának 

elmélyítése és megerősítése, illetve kiegészítése az emelt szintű követelményekkel. A tanév 

végén a tanulók képesek lesznek egy emelt szintű digitális kultúra érettségi sikeres teljesítésére. 

TÉMAKÖR: Szövegszerkesztés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 6 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon kezelni egy választott szövegszerkesztő programot;  

− tudja használni a szövegszerkesztő program eszközeit az adott probléma megoldására;  

− tudjon feladatleírás alapján szöveges dokumentumokat készíteni;  

− tudja kezelni a szövegszerkesztő nyelvi eszközeit;  

− tudjon szöveges dokumentumaiba képeket, táblázatokat, illetve egyéb objektumokat 

beilleszteni, és tulajdonságaikat módosítani;  

− tudjon kördokumentumot létrehozni;  

− legyen képes nagyméretű dokumentumok kezelését megkönnyítő eljárások alkalmazására.  

− a dokumentumokat esztétikusan alakítja ki. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− speciális dokumentumokat hoz létre, alakít át és formáz meg; 

− tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatványok, a sablonok, az előre definiált stílusok 

használatáról. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Tipográfiai ismeretek 

− Önéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvány készítése 

− Adatok kezelése, szűrése, rendezése körlevél készítése céljából. Körlevél készítése 

− Hosszú dokumentumok készítése, formázása. Élőfej és élőláb kialakítása, lábjegyzet, 

tartalomjegyzék létrehozása 

− Más tantárgyhoz kapcsolódó feladatok 

FOGALMAK 

karakterformázás, bekezdésformázás, élőfej és élőláb, oldal elrendezése, táblázatok, 

objektumok használata (kép, ábra), stílusok, körlevél, lábjegyzet, tartalomjegyzék, 

szakasztörés, hasáb 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Adott nyersszöveg felhasználásával hosszú dokumentum formázása (például 

tartalomjegyzék, lábjegyzet beillesztése, hasábok, szakaszonként eltérő laptájolás, élőfej, 

élőláb kialakítása), az információforrások szabályos megnevezése, hivatkozása 

− Formanyomtatványok, sablonok alkalmazása, például iratminta, kérdőív készítése  

− Önéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvány készítése 
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− Körlevél – például értesítők, meghívók – készítése  

TÉMAKÖR: Számítógépes grafika 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 4+6 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon létrehozni az adott probléma megoldásához szükséges rasztergrafikus ábrákat és 

tudjon ábrákat módosítani;  

− tudjon létrehozni az adott probléma megoldásához szükséges vektorgrafikus ábrákat és 

tudjon ábrákat módosítani;  

− ismerje a raszter-, a vektorgrafikus ábrák tárolási és szerkesztési módszereit;  

− tudjon digitálisan rögzített képet, fényképet módosítani, manipulálni, szerkeszteni;  

− tudjon raszter- és vektorgrafikus ábrákat egymásba átalakítani.  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− tisztában van a raszter-, a vektorgrafikus ábrák tárolási és szerkesztési módszereivel. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Digitális képek jellemzőinek és tárolásának megismerése 

− A rasztergrafikus kép jellemzői: felbontás, színmélység 

− Rasztergrafikus rajzolóprogram használata 

− Színrendszerek, alakzatok színezése, átlátszóság, takarás, vágás 

− Dokumentumszerkesztő program alakzataival ábra készítése minta vagy leírás alapján 

− Rasztergrafikus és vektorgrafikus ábra tárolási módszerének ismerete 

− Alakzatok egymáshoz képest történő elrendezése: igazítás, elosztás, rétegek, 

transzformációk 

− Vektorgrafikus szerkesztőprogram használata 

− Alakzatok rajzolása: rajzolóeszközök, pont, szakasz, ellipszis, kör, téglalap 

− Vektorgrafikus ábra elkészítése minta vagy leírás alapján 

− Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése 

− Alakzat tulajdonságainak módosítása: méret, szegély, kitöltés, feliratozás, átlátszóság, 

transzformációk: elforgatás, tükrözés 

− Alakzatok egymáshoz viszonyított elrendezése: igazítás, elosztás, rétegek, eltolás, forgatás, 

csoportosítás, kettőzés, klónozás 

− Görbék, csomópontok felhasználása rajzok készítésében. Csomópontműveletek 

− Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója 

FOGALMAK 

rajzolóeszközök, színrendszerek, képfájlformátumok, felbontás, színmélység, pont, szakasz, 

ellipszis, kör, téglalap, átlátszóság, takarás, vágás, elforgatás, eltolás, tükrözés, feliratozás, 

igazítás, elosztás, rétegek, transzformációk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kör, ellipszis, 

sokszög, törött vonal, spirál, csillag, szín, színátmenet, vastagság, vonalvégződés, 

szaggatottság, csoportosítás, kettőzés, klónozás, csomópont, csomópontműveletek, 3D-s 

alakzat 
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JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Digitális képek képkorrekciója, amely a további alkalmazáshoz vagy feldolgozáshoz 

szükséges 

− Bittérképes rajzolóprogrammal ábrák készítése más tantárgyak tananyagához kapcsolódó 

témában 

− Más tantárgyak tananyagához kapcsolódó témában ábrakészítés bemutatókészítő vagy 

szövegszerkesztő program vektorgrafikus rajzeszközeivel 

− Logók, piktogramok készítése geometrikus alakzatokból vektorgrafikus szerkesztőprogram 

használatával 

− Az elkészített vektorgrafikus ábrák átalakítása görbék, csomópontok módosításával, 

transzformációk végrehajtásával 

− Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése 

− Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója egy adott felhasználás igényeinek megfelelően 

TÉMAKÖR: Bemutatókészítés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 6 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon kezelni egy választott bemutatókészítő programot;  

− tudja használni a bemutatókészítő program eszközeit az adott probléma megoldására;  

− tudjon feladatleírás alapján bemutatót készíteni;  

− legyen képes képeket és ábrákat a szöveges környezetbe helyezni, adatokat táblázatosan 

elrendezni;  

− tudja alkalmazni a bemutatókészítési alapelveket;  

− tudjon interaktív bemutatókat létrehozni.  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− A bemutatókészítés alapelveit alkalmazva tud interaktív bemutatókat létrehozni. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Dia létrehozása, tervezése 

− Szövegbevitel a diákra 

− Szimbólumok, képek, alakzatok, táblázatok, diagramok beszúrása 

− Bemutatókészítés alapelveinek ismerete 

− Áttűnések, animációk szerkesztése 

− Alakzatok segítségével vektorgrafikus ábra létrehozása 

− Bemutató vetítésének beállításai 

− Diaminta módosítása, használata 

FOGALMAK 

dia, dia elrendezések, áttűnés, animáció, vektorgrafikus ábra, végtelenített bemutató, időzítés, 

diaminta 
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TÉMAKÖR: Táblázatkezelés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 10 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

 

− tudjon kezelni egy választott táblázatkezelő programot;  

− tudja használni a táblázatkezelő program eszközeit az adott probléma megoldására;  

− tudjon a táblázatba szöveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok 

tulajdonságait módosítani;  

− legyen képes adatokat táblázatokba rendezni, és áttekinthető módon formázni;  

− tudjon függvényeket és saját képleteket használva számításokat végezni az adatokkal  

− tudja célszerűen használni a különböző adatformátumokat;  

− tudjon hivatkozásokat használni;  

− tudjon adatokat rendezni, közülük meghatározottakat kigyűjteni;  

− tudjon megfelelő típusú diagramot készíteni, tulajdonságait módosítani.  

 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− a problémamegoldás során függvényeket célszerűen használ; 

− nagy adathalmazokat tud kezelni; 

− az adatokat diagramon szemlélteti. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Adatok táblázatos elrendezése 

− Adatok bevitele, javítása, másolása, formázása 

− Szám, szöveg, logikai típusok. Dátum- és idő-, pénznem-, százalékformátumok 

alkalmazása 

− Számítási műveletek adatokkal, képletek szerkesztése 

− Cellahivatkozások használata 

− Függvények használata, paraméterezése 

− Hétköznapi problémák megoldása táblázatkezelővel. Statisztikai függvények, feltételtől 

függő számítások, adatok keresése 

− Más tantárgyakban felmerülő problémák megoldása a táblázatkezelő program segítségével 

− Adatok elemzése, csoportosítása 

− Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szűrés 

− Számítások végzése nagy adathalmazokon 

− Adatbázis-kezelő függvények 

− Feltételes formázás képlettel 

− Képletekben tartományra hivatkozás nevük segítségével 

− Diagram létrehozása, szerkesztése 

FOGALMAK 

cella, oszlop, sor, cellatartomány, munkalap, munkafüzet, szöveg, szám- és logikai típus, 

számformátumok, dátum- és időformátum, százalékformátum, pénznemformátum; relatív, 

vegyes és abszolút cellahivatkozás; saját képlet szerkesztése, függvények használata, függvény 



Noszlopy Gáspár Gimnázium és Kollégium 

8200 Veszprém, Tüzér u. 42. 

16 

paraméterezése, függvények egymásba ágyazása, diagram létrehozása, diagramtípusok, 

diagram-összetevők, adatbázis-függvények, tartományok elnevezése, feltételes formázás 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Összegyűjtött adatok táblázatos elrendezése táblázatkezelő alkalmazással 

− A problémának megfelelő adattípusok, adatformátumok, képletek, függvények alkalmazása 

egy elterjedt táblázatkezelő programban 

− Adott feladat különböző megoldási lehetőségeinek közös elemzése 

− Egy-egy adatsorból többféle diagram készítése, az adatok megtévesztő ábrázolásának 

felismerése 

TÉMAKÖR: Adatbázis-kezelés 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 14 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− tudjon kezelni egy választott adatbázis-kezelő rendszert;  

− tudja használni az adatbázis-kezelő eszközeit az adott probléma megoldására;  

− az adatmodell alapján tudjon adatbázist definiálni, annak tartalmát karbantartani;  

− legyen képes fájlban tárolt adatokat importálni az adatbázis-kezelő programba;  

− ismerje az adattípusokat, az adatokon értelmezett műveleteket és függvényeket;  

− tudjon adattáblák között kapcsolatokat felismerni és használni;  

− tudjon adatbázisokból lekérdezéssel információt nyerni;  

− legyen képes az adattáblák tartalmának módosítására.  

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− ismeri az adatbázis-kezelés alapfogalmait; 

− az adatbázisban interaktív módon keres, rendez és szűr, lekérdez. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Strukturált adattárolás 

− SQL lekérdező nyelv ismerete 

− Adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai 

− Táblakapcsolatok létrehozása, felhasználása 

− Lekérdezések készítése 

− Szűrési feltételek megadása 

− Függvényhasználat adatok összesítésére 

− Adatok módosítása, hozzáfűzése, törlése 

FOGALMAK 

adatbázis, adattábla; sor, rekord; oszlop, mező; SQL nyelv, adattípus, kapcsolat, importálás, 

lekérdezés, adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai; összeg, átlag, szélsőérték, 

darabszám, szűrés, szűrési feltétel, logikai műveletek, hozzáférési jogosultság 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
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− Adatok szűrése, lekérdezése és nyomtatása online adatbázisokból, például menetrendekből, 

film- és kulturális adatbázisokból, nyilvános adattárakból, az elektronikus naplóból 

− Adatok szűrése, lekérdezése és nyomtatása egytáblás és többtáblás adatbázisokból 

adatbázis-kezelő rendszer segítségével 

− Adott adathalmaz, például települési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz 

táblázatkezelővel vagy adatbázis-kezelő rendszerrel történő feldolgozása mellett 

− A hétköznapi, iskolai élethez és más tantárgyakhoz kapcsolódó, valamint közérdekű adatok 

gyűjtése és adatbázis-kezelő programba való bevitele 

− Adott problémának megfelelő adattípusok választása, szűrési és lekérdezési feltételek, 

összesítő függvények alkalmazása egy adatbázis-kezelő programban 

− Adott feladat különböző megoldási lehetőségeinek közös elemzése 

− Összefüggések keresése nagyméretű adathalmazban 

− Más tantárgyakhoz kapcsolódó projektben adatok feldolgozása és következtetések levonása 

TÉMAKÖR: Publikálás a világhálón 

JAVASOLT ÓRASZÁM: 10 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− ismeri a HTML formátumú dokumentumok szerkezeti elemeit; 

− tudja webdokumentum tartalmát és stílusát szerkeszteni;  

− tudjon weblapot készíteni HTML és CSS nyelven kódszerkesztő alkalmazással;  

− érti a CSS használatának alapelveit. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− több lapból álló webhelyet készít. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete 

− Webdokumentum tartalmának és stílusának szerkesztési lehetőségei, szétválasztásuk 

jelentősége 

− Közlésre szánt szöveges és képi információval kapcsolatos elvárások, kiválasztási 

szempontok, fájlformátumok 

− Weblapkészítés HTML nyelven weblapszerkesztővel 

− Stíluslap csatolása weblaphoz, és a benne lévő stílusok használata a dokumentum 

formázásához 

− Összetett webdokumentum készítése 

FOGALMAK 

böngészőprogram, tartalomkezelő rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, címsorok, 

bekezdések, felsorolások, táblázat, link, képek elhelyezése, stílusok, weblap szerkezeti elemek, 

weblap elemeinek formázása stílusokkal, szín és háttér beállítása, szövegformázás, táblázatok 

használata, hivatkozás készítése 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
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− Webes publikálásra szánt szöveges és képi információk előkészítése a tanuló 

érdeklődésének megfelelően választott témában 

− Stílusokra épülő weboldalak szerkezetének közös elemzése 

− Stíluslapot használó weboldal kinézetének módosítása a stíluslap cseréjével 

TÉMAKÖR: Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata  

JAVASOLT ÓRASZÁM: 4 óra 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 

A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 

− érti az egyszerű problémák megoldásához szükséges tevékenységek lépéseit és 

kapcsolatukat; 

− ismeri a következő elemi adattípusok közötti különbségeket: egész, valós szám, karakter, 

szöveg, logikai; 

− ismeri az elemi és összetett adattípusok közötti különbségeket; 

− érti egy algoritmusleíró eszköz alapvető építőelemeit; 

− érti a típusalgoritmusok felhasználásának lehetőségeit; 

− ismerje a típusalgoritmusok felhasználásának lehetőségeit;  

− tudjon a megoldandó feladathoz algoritmust készíteni;  

− legyen képes algoritmusok számítógépes megvalósítására szövegesen vagy algoritmusleíró 

eszközzel megadott feladat alapján; 

− legyen képes programozási feladatot a választott programozási nyelven megoldani;  

− tudja használni a választott programozási nyelvet és a választott fejlesztői környezetet. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 

− példákban, feladatok megoldásában használja egy formális programozási nyelv fejlesztői 

környezetének alapszolgáltatásait; 

− szekvencia, elágazás és ciklus segítségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintű 

formális programozási nyelven kódolja; 

− a feladat megoldásának helyességét teszteli; 

− tapasztalatokkal rendelkezik hétköznapi jelenségek számítógépes szimulációjáról; 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 

− Az algoritmikus gondolkodást segítő informatikai eszközök és szoftverek használata 

− Hétköznapi tevékenységekből a folyamat és az adatok absztrakciója 

− A problémamegoldó tevékenység tervezési és szervezési kérdései 

− A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leírása egy 

lehetséges módjának megismerése 

− Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények kapcsolatának 

vizsgálata 

− Az elemi adatok és sorozatok megkülönböztetése, kezelése és használata 

− Szekvencia, elágazások és ciklusok 

− Példák típusalgoritmus használatára 

− A vezérlési szerkezetek megfelelői egy formális programozási környezetben 
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− Elágazások, feltételek kezelése, többirányú elágazás, ciklusok 

− Változók, értékadás. Eljárások, függvények alkalmazása 

− A program megtervezése, kódolása, tesztelése 

− Mások által készített alkalmazások paramétereinek a program működésére gyakorolt 

hatásának vizsgálata 

FOGALMAK 

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakciója, algoritmusleírási mód, szekvencia, 

elágazás, ciklus, egész szám, valós szám, karakter, szöveg, sorozat, logikai adat, egyszerű 

algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljárás, függvény, kódolás, típusfeladatok, 

tesztelés, hibajavítás 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 

− Egy formális programozási nyelv megismerése közösen megoldott egyszerű példákon 

keresztül 

− Típusok, változók és vezérlőszerkezetek (szekvencia, elágazás, ciklus) tudatos választását 

igénylő feladatok önálló megoldása, a választás indoklása 

− Programozási feladatok megoldása során algoritmusok megismerése, leírása és kódolása 

− Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatának használatát igénylő programozási 

feladatok megoldása, a választás indoklása 

− Konkrét programozási feladathoz kapcsolódó algoritmusok leírása egy lehetséges 

módszerrel 

− Feladat megoldása során a fejlesztői környezet lehetőségeinek használata (pl. tesztelés) 

− Feladatmegoldás strukturálatlan algoritmussal és függvények, eljárások használatával 

− Olyan problémák közös megoldása, amelyek során a függvények, eljárások paraméterezése 

a paraméterátadás különböző típusainak alkalmazását igényli 

− Egy saját vagy más által készített program tesztelése 

− Adott feladathoz készült különböző megoldások közös megbeszélése 
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Érettségi témakörök 

Érettségi vizsga a tanulói jogviszony keretében, az érettségi bizonyítvány megszerzése előtt 

abból a vizsgatárgyból tehető, amelynek a helyi tantervben a jelentkező számára az adott 

tantárgyra vonatkozóan meghatározott követelményeit az érettségi vizsgára jelentkező 

teljesítette, tudását osztályzattal értékelték, és ezt bizonyítvánnyal igazolni tudja. A digitális 

kultúra tantárgy esetében ez a 11. évfolyam teljesítését jelenti. 

Az érettségi vizsga középszinten gyakorlati, emelt szinten gyakorlati és szóbeli részből áll. 

Középszintű vizsga esetén, ha a vizsgázó gyakorlati teljesítménye elérte a tizenkettő százalékot, 

de nem érte el a huszonöt százalékot, a vizsgatárgy központi vizsgakövetelményeiben 

meghatározott módon szóbeli vizsgát tehet. 

A gyakorlati vizsgán az érettségizőknek egy közép- és emelt szinten is központi feladatsort kell 

megoldaniuk. A középiskola által szervezett vizsga esetén a vizsgázó az iskola által kihirdetett 

szoftverek közül választhat, emelt szinten a meghirdetett szoftverlista a mérvadó. 

A szóbeli vizsgán a vizsgázó feladata egy téma összefüggő kifejtése és egy programozással 

kapcsolatos feladat megoldásának bemutatása.  

 

Középszint: 

- Szövegszerkesztés 

- Vizuális elemek:  

o Számítógépes grafika és képszerkesztés;  

o Bemutatókészítés 

- Táblázatkezelés 

- Adatbázis-kezelés 

- Algoritmizálás, adatmodellezés; Programozás 

Emelt szint: 

- Dokumentumkészítés:  
o Szövegszerkesztés  

o Számítógépes grafika és képszerkesztés  

o Bemutatókészítés  

o Publikálás a világhálón  

- Táblázatkezelés 

- Adatbázis-kezelés 

- Algoritmizálás, adatmodellezés; Programozás 
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A tanulók értékelése 

A tanulók előzetes ismerete és gyakorlati tudása általában nagyon eltérő. Akkor tudjuk a leg-

hatékonyabban szervezni a foglalkozásokat, ha a témakörök kezdetekor diagnosztikus 

értékelés során tárjuk fel a tanulók ismereteit és készségeit. 

Szummatív értékelést év végén, valamint az iskola pedagógiai programjában megjelölt 

szakaszokban osztályzatok formájában érdemes végrehajtani.  

Az eredményes előrehaladás érdekében fontos a tanulók munkájának és tudásának rendszeres 

ellenőrzése és értékelése, amely folyamatos szóbeli értékeléssel valósulhat meg. Egy-egy 

témakör feldolgozása során a tanuló 

• tanórai tevékenységét, elvégzett munkáját, 

• elkészített dokumentumait, 

• ismereteinek szintjét, 

• fejlődését, 

• órai aktivitását, 

• együttműködését (a csoport- és projektmunkában való részvételét) értékeljük rendszeres 

szóbeli értékeléssel és témakörönként érdemjeggyel. 

A tanulói teljesítmény értékelésének kritériumai  

Az ismeretek és képességek alkalmazásának a szintje az értékelés alapja. A dokumentumok 

több tanóra alatt készülhetnek el, a kész dokumentum értékelésével a tanuló többórás 

tevékenységét együttesen minősíthetjük.  

Elméleti ismeretek esetén alkalmazhatjuk a szóbeli feleltetést, írásos ellenőrzést, kiselőadások 

tartását. Gyakorlati ismeretek esetén az ellenőrzés formája lehet írásos, vagy a tanulói 

tevékenység megfigyelése, összetett projektfeladat esetén lehet a csoportos munkavégzés 

keretén belül végzett egyéni munka és annak produktuma, amelynek fejlesztése a tervezéstől a 

kivitelezésig zajlik. 

Az értékelés szempontjai, hogy a tanuló milyen szinten sajátította el a szaknyelvet, a 

megismerési algoritmusokat; ismeri-e a legfontosabb tényeket, jelenségeket, fogalmakat; 

felismeri-e a hasonlóságokat, analógiákat; tudja-e elméleti ismereteit a gyakorlatban alkal-

mazni; képes-e az önálló munkavégzésre; tükröződik-e a logikus gondolkodás a teljesítmé-

nyében; tud-e önállóan ismereteket szerezni, feldolgozni, új ismereteket előállítani; képes-e 

egyszerűbb logisztikai feladatok megoldására; ki tudja-e választani a munkájához szükséges 

eszközöket; milyen mértékben alkalmazza a számítógépet mint eszközt mindennapi 

munkájában; kialakult-e benne a folyamatos önképzés igénye. 

A tanterv alkalmazásához szükséges speciális képesítési követelmények és tárgyi feltételek: 

• számítógépterem (1 tanuló/1 gép) multimédia számítógépekkel; 

• iskolai könyvtár; 

• internetelérés. 
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Tankönyvek, segédletek 

• Elektronikus feladatgyűjtemények:  

• https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis-kultura-okosgyujtemeny-9-12/ 

• https://www.nkp.hu/tankonyv/digitalis_kultura_11-

12_okosgyujtemeny_emelt_szint/ 

• Segédlet: tanári segédletek. 


